DOMAINE : Statistiques et Probabilité&

THEMATIQUE : Probabilités

EVALUATION DIAGNOSTIQUE

1- Tirer une carte dans un jeu de 52 cartes est AO\"9
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Qune expérience hasardeuse une expérience quelconque ¢ 9ee [*
7o . . » ‘
Qune expérience aléatoire **s 0\
o OVo)F
oV .

2- Lancer un dé est une expérience aléatoire
Qvrai Ofaux

3- Le nombre d'issues possibles pour I'expérience "lancer un dé cubique" sont :
* e as Qs

4- Les issues de I'expérience aléatoire lancer un dé sont :
4o,1,2,3,4,5 41,2,3,4,5 U1,2,3,4,5,6 41,2,3,4,5,6,7

5- Les issues 1,3,5 correspondent a I'événement "obtenir un nombre ............

Upair Wimpair Udouble

6- Obtenir un 7 est un événement ............

Qimpossible Wimprobable

7- Une urne contient 1 boule bleue et 7 boules rouges.
La probabilité de tirer la boule bleue est

EIP(bIeue)=§ DP(bIeue)=%

EIP(bIeue)=§ EIP(bIeue)=% “ " $ 595984

8-On lance un dé 100 fois. On tombe 3 fois sur le 6. La fréquence de 6 est —

100
Uvrai Ufaux
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CORRECTION EVALUATION DIAGNOSTIQUE

1- Tirer une carte dans un jeu de 52 cartes est

Uune expérience hasardeuse une expérience quelconque
Mune expérience aléatoire

2- lancer un dé est une expérience aléatoire
Mvrai Ofaux

3-le nombre d'issues possibles pour I'expérience "lancer un dé cubique" sont:
o M6 as Qs

4- |es issues de I'expérience aléatoire lancer un dé sont:
4o,1,2,3,4,5 U1,2,3,4,5 M1,2,3,4,5,6
41,2,3,4,5,6,7

5- les issues 1,3,5 correspondent a I'événement "obtenir un nombre ............

Qpair Mimpair Qdouble

6- obtenir un 7 est un événement ............

Mimpossible Qimprobable

7- 1 boule bleue et 7 boules rouges. La probabilité de tirer la
boule bleue est

EIP(bIeue)=§ EIP(bIeue)%

DP(bIeue)=§ DP(bIeue)=% -’ -‘ ‘ -‘ 4‘ &S e s

8-0On lance un dé 100 fois. On tombe 3 fois sur le 6. La fréquence de 6 est %
Qvrai Mfaux



